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Etkinligin Uygulanacagi Ders: Serbest etkinlikler
Etkinligin Sinif Seviyeleri: 2.ve 3. Sinif
Etkinligin Uygulanacagi | Oyunlar

Ogrenme Alani:

Etkinligin Kazanimlari: Oyun kurallarini bilir. Oyun oynamaya istekli olur,
Deprem oOncesi, sirasli ve sonrasl yapillmasi gereken
hareketleri oyunla 6grenir.

Etkinligin Suresi: 40’

Etkinlik icin Gerekli Materyal,
Arac-Gereg ve Malzemeler: Oyun platformu, zar, piyon, Ek-1 bilgi kartlari.

Ogretmen Bilgi Notu: Deprem esnasinda ve tahliye aninda égrencilerin yapmasi ve
yapmamasi gereken hareketler aciklanir:

e Deprem aninda: ¢ok-kapan-tutun.

e Merdivenlere yonelme.

e Camlardan atlama.

e Sarsinti durunca: 6gretmenini dinle, kosmadan, konusmadan, itismeden ve

geri donmeden hizli adimlarla acil ¢ikis kapilarindan toplanma alanina git.

Etkinligin Uygulama Basamaklari:

1. Ogretmen &grencilere “deprem 6ncesi, sirasi ve sonrasinda yapmamiz
gerekenleri daha 6nce farkli derslerimizde ve tatbikatlarda 6grenmistik. Bu
bilgilerimizi kullanabilecegimiz bir oyun oynayacagiz” der.

2. Ogretmen sinif mevcuduna gore 6grencilerin (ic veya dért kisilik gruplar

olusturmasini ister, oyunun kurallarini agiklar:
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Oyun Kurallari:
Bltlin oyuncular baslangi¢ noktasina piyonlarini koyarlar ve zar atilarak oyun baslar.
Oyun basamaklarindaki
Sari renkli halkalar: deprem 6ncesi hazirliklari,
Yesil renkli halkalar: deprem sirasi ve sonrasinda yapilmasi gerekenleri,
Kirmizi renkli halkalar: deprem sirasi ve sonrasinda yapilmamasi gerekenleri anlatir.
Oyundaki cezalar ve oduller soyledir:
e “Deprem cantani hazirla” basamagina gelindiginde “markete” gitmek igin 2
adim ilerler.
e “Merdivene yonelmemelisin” basamagina gelindiginde bu ilkeyi ihlal ettigi
icin merdivenden geriye iner.
¢ “Kosma” basamagina gelindiginde bu ilkeyi ihlal ettigi icin 1 tur bekler.
¢ “Konugma” basamagina gelindiginde bu ilkeyi ihlal ettigi icin 1 tur sessiz
kahr (bekler).
¢ “Arkadasinla yardimlas” basamagina gelindiginde 1 zar daha atar.
e “Pencereden atlama” basamagina gelindiginde bu ilkeyi ihlal ettigi igin
dislis yonlinde geri gider.
e “Arkadasini itme” basamagina gelindiginde bu ilkeyi ihlal ettigi icin dusls
yoninde geri gider.
¢ “Geri Donme” basamagina gelindiginde 1 basamak ilerler.
3. Soru isareti olan bazi basamaklarda “Bilgi Karti” cekilir ve ylksek sesle
okunur. Bilgi kartlarinda su bilgiler yer almaktadir:
eEsyalari neden sabitlemeliyiz?
eDeprem gantasinda neler olmali?
e Deprem sirasinda neden ¢ok-kapan-tutun yapmalyiz?
eNeden camlardan uzak durmaliyiz?
eDeprem sirasinda neden merdivenlere yonelmemeliyiz?
eTahliye aninda neden geri dénmemeliyiz?

eTahliye aninda neden konusmamaliyiz?
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e Tahliye aninda neden kosmamaliyiz?

4. Toplanma alanina ilk dnce gelen oyunu kazanir.

EK-1 BiLGi KARTLARI

Esyalarimizi Neden Sabitlemeliyiz?

Sarsinti aninda egsyalar Uzerimize
devrilip can kaybina veya

yaralanmalara neden olabilir.

Deprem Cantasinda Neler Olmali?

e Elfeneri

e Su

e ilkyardim malzemeleri
o Yedek pil

e Kraker

e Acil durum karti

Aninda
Dénmemeliyiz?

Tahliye Neden Geri

MlUmkin olan en kisa zamanda
binay! terk etmeliyiz. Bina yikilabilir
veya geri donersek kalabalkta

ezilme tehlikesi gegirebiliriz.

Neden
Durmaliyiz?

Camlardan Uzak

Deprem aninda olusan sarsintiyla
camlar patlayarak yaralanmalara
neden olabilir.

Aninda
Kosmamaliyiz?

Tahliye Neden

Panik, kargasa ve ezilme tehlikesine
karsi tahliye aninda kosmadan hizli
adimlarla binayi terk etmeliyiz.

Neden Merdivenlerden Uzak

Durmalyiz?

Deprem aninda merdivenler en
tehlikeli bolgelerdir. Ayrica ezilme
ve diisme tehlikesi vardir.

Tahliye Aninda Neden
Konusmamaliyiz?
Tahliye sirasinda yon gosteren

O0gretmenlerimizin talimatlarini ve
alarm veya sirenleri duyabilmek icin
konusmamaliyiz.
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Neden
Yapmaliyiz?

Cok-Kapan-Tutun

Deprem sirasinda tavandan veya

duvardan kopan pargalarin
bas-boyun-omurilik diizlemine zarar
vermemesi icin glvenli ve saglam
bir nesnenin yanina c¢okerek
basimizi korumali, nesnenin hareket

etmemesi icin tutunmaliyiz.
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